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PRAVIDLA SOUTĚŽE 

 

Týmy 

●​ Hry se účastní tří- až čtyřčlenné týmy ve třech kategoriích:​
​ ​ M – ročník narození 2016 nebo později​
​ ​ S – ročník narození 2012 až 2015​
​ ​ R – ročník narození 2008 až 2011 

●​ Pro zařazení hlídky do věkové kategorie rozhoduje ročník narození nejstaršího člena 

hlídky. Hlídky s jiným počtem členů, či s doprovodem mohou startovat pouze mimo 

soutěž a jen se souhlasem ředitele závodu. 

●​ Hlídka je zpravidla složená z jednoho oddílu. Hlídka složená ze členů více oddílů 

může rovněž startovat. Její výsledek je rozpočítán do Zelené ligy dle zásad činnosti 

SPTO. 

●​ Počet hlídek z jednoho oddílu není omezen. 

Stanoviště 

●​ Úkolem hlídek je projít blíže neurčený počet stanovišť a dorazit do cíle v co 

nejkratším možném čase. Na každém stanovišti je hlídce vydána šifra, jejímž 

výsledkem je poloha dalšího stanoviště. 

○​ U kategorie M je výsledkem šifry klíčové slovo, které hlídka sdělí obsluze 

stanoviště. Následně jí bude sdělen další postup. 

○​ Kategorie S má možnost se u obsluhy stanoviště dotázat na správnost řešení. 

Obsluha nesmí nijak komentovat postup řešení, ale může říct, zda je 

výsledek správně, nebo nikoliv. 

●​ Je zakázáno tipovat polohu dalšího stanoviště. Hlídka může vyrazit na další 

stanoviště pouze pokud vyluštila smysluplný výsledek. 

●​ Je zakázáno sledování nebo odposlouchávání jiných týmů. Hlídka musí šifry luštit 

samostatně a bez cizí pomoci. 

○​ Kategorie M se však může zeptat na cestu, pokud se cítí být ztracena. 

●​ Je zakázáno používání mobilních telefonů, chytrých hodinek a podobných zařízení. 

●​ Každé stanoviště je označeno jednotnou cedulí, která zahrnuje i pořadí stanoviště 

pro každou kategorii. 

●​ Každé navazující stanoviště je vzdáleno maximálně 2 km vzdušnou čarou od 

předchozího stanoviště. 

Nápověda 

●​ Po uplynutí 20 minut od vydání šifry má hlídka nárok na nápovědu. 

●​ Po uplynutí 40 minut od vydání šifry má hlídka nárok na celkové řešení šifry (tzv. 

„totálku“). 

●​ Obě nápovědy budou vydány pouze na žádost hlídky. Čas si musí hlídka hlídat sama. 

Pohyb v terénu 

●​ Hlídka se musí pohybovat vždy pohromadě, nesmí se rozdělovat. 

●​ Pohyb je povolen pouze po cestách, nikoliv lesním porostem. 

 



 

Startovní úlohy 

●​ Po odstartování soutěže musí týmy nejprve vyřešit specifikovaný počet startovních 

úloh. Počet se liší dle kategorie:​
​ ​ M – 6 libovolných úloh​
​ ​ S - 9 libovolných úloh​
​ ​ R – všech 12 úloh 

●​ Jakmile tým vyřeší daný počet úloh, bude mu u východu ze startovacího prostoru 

sdělena poloha prvního stanoviště. 

Vyhodnocení 

●​ Primárním hodnotícím hlediskem je čas průchodu trasou. Čím kratší čas, tím lépe se 

tým umístí. 

●​ V případě, že dvě nebo více hlídek dorazí souběžně, rozhoduje o pořadí počet 

nárokovaných totálek. 

●​ V případě shody, rozhoduje o pořadí počet nárokovaných nápověd. 

●​ Pokud i přesto nebude možné určit pořadí, bude umístění sdílené. 

Diskvalifikace 

●​ V případě hrubého porušení pravidel může být tým na základě rozhodnutí hlavního 

rozhodčího diskvalifikován. 

●​ K diskvalifikaci dojde zejména pokud tým: 

○​ použije mobilní telefon za účelem pomoci s luštěním, 

○​ přijme cizí pomoc s luštěním nebo navigací v terénu (kromě výjimky pro 

kategorii M – viz výše), 

○​ nedojde na stanoviště nebo do cíle kompletní, 

○​ vynechá některé stanoviště, nebo projde stanovišti v chybném pořadí, 

○​ jinak naruší průběh soutěže. 

●​ Týmy můžou být namátkově vyzvány k vysvětlení postupu luštění některé šifry. 
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