DESKOVE HRY 2023

Pravidla turnaje
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Termin: 18. Gnora 2023
Organizator: 2. PTO Poutnici

Zakladni informace:

Turnaj v deskovych hrach se z pohledu soutéziciho bude skladat ze dvou casti (2hodinové bloky), v nichZ se vidy sehraji
2-4 partie jedné deskové hry. U jednoho stolu budou hrat obvykle 4 hraci (u nékterych stoll pouze 3, kdyZ pocet hraca
nebude délitelny ¢tyfmi). V jednom bloku hraji vsichni Ucéastnici jedné vékové kategorie stejnou hru nékolikrat, avsak
s jinymi soupefi (ti budou nahodné vylosovani). Ze vSech partii se nasledné sectou vysledky — u kazdé hry je uveden
zpUsob vypoctu. Celkové vysledky pak zavisi na umisténi v jednotlivych hrach, kde nizsi soucet poradi z obou her je
lep$i. Ucastnici turnaje musi pred zacdtkem znét pravidla her, na vysvétleni pravidel na misté nebude ¢as a v pfipadé
neznalosti zakladnich pravidel hry nebude Ucastnik moci hrat.

Kategorie:
Turnaj v deskovych hrach bude organizovan pro 6 vékovych kategorii (holky a kluci dohromady), pficemz
kazda kategorie soutéZi v jinych deskovych hrach pfimérené svému véku.

Vékova kategorie 1. hra 2. hra
| 2016-2023 Hop! Uno
Il. 2014-2015 Hop! Uno
. 2012-2013 Dobble Ubongo
IV. 2010-2011 Dobble Ubongo
V. 2008-2009 Dominion Kris Kros
VI. 2005-2007 Dominion Kris Kros

Harmonogram turnaje pro jednotlivé kategorie

Vekova kategorie mm 14: 00 16:00

2016-2023 Hop!
. 2014-2015 Uno Hop!
1. 2012-2013 Dobble Ubongo
IV. 2010-2011 Dobble Ubongo
V. 2008-2009 Kris Kros Dominion
VL. 2005-2007 Kris Kros Dominion

*Drobné zmény v harmonogramu béhem soutéZe jsou vyhrazeny

Ucast v turnaji:

Soutézici musi pfed soutézi znat pravidla hry, na misté nebude ¢as se je ucdit. Pro zapocitani vykonu do ZL je nutné, aby
hrac hral obé hry pro svoji kategorii.

Oddily musi dat k dispozici na cely den jednoho rozhodciho na kazdych zapocatych 10 soutéZicich. Tento rozhodci
projde proskolenim na urcité hry v tydnu pred akci. Dale oddil zapujc¢i nékterou turnajovou hru (kompletni), idealni
pomeér je 1 zapljéena hra na 4 soutéZici z oddilu.



Obecna pravidla

e Pravidla her vychazeji z pravidel pfiloZzenych ve hie, ddle jsou uvedeny pouze zmény, Upravy a upresnéni
pouzité pro turnaj.

e Poradi, vjakém budou hraci hrat, vznikne rozlosovanim turnaje. Z kazdé hry si hrac¢ odnese vysledné poradi a
urcity pocet soutéznich (trestnych) bodu, které spocitd rozhod¢i dle nize uvedeného klice pro kazdou hru.
Vybér barvy figurek je na domluvé hraca u stolu, v pfipadé sporu direktivné uréi rozhoddi.

e Jednou zahrany tah nelze vratit, vyjimkou je, pokud tah odporuje pravidlim hry, pak ma hrac narok na opravu,
ale pouze v rdmci vyméreného casového limitu na tah. Za zahrany tah je povazovano (vzhledem k pfislusné
hre): posun figurky na jiné pole (plati dotek hraci desky), zvolani ,Ubongo!“, poloZeni karty na stdl (popf. na
odkladaci/dobiraci bali¢ek ¢i smetisté) a sestaveni smysluplného slova na hraci desce.

e U kazdé hry bude ¢asovy limit na tah hrace (cca 30-60 s), protoze si chceme zahrat a ne zdrzovat. Véfime, ze
jej nebude vyuZivat kazdy hrac pro kazdy tah. Méreni limitu bude u her, kde by to mélo zasadni vliv (napt. Kris
Kros) méren ¢asomirou (napf. pfesypaci hodiny, stopky). U ostatnich her bude hlidan spoluhraci a v pfipadé
Castého porusovani mlize byt pfesné kontrolovan rozhod¢im. Navic bude omezen celkovy ¢as na jednu hru
(30-45 minut), pfi jehoz presahnuti bude dohrano kolo a spoditany soutéini body za aktudlni stav hry.
V pribéhu hry budou hraci pravidelné upozorinovani na zbyvajici ¢as.

e Doprovod i hrdci, ktefi pravé nesoutézi, maji zakdzan vstup do prostoru, kde se hraji hry. Pro nehrajici bude
vyhrazen prostor dvou télocvicen. Déti se nesmi sami pohybovat po skole (pouze v prostoru u télocvicen), do
herniho prostoru budou odvedeni hromadné od télocvicen priblizné 15 minut prfed zacatkem dané kategorie
a zpét po skonceni hry.

Uno
Karetni hra, kde je cilem zbavit se jako prvni vSech karet a mit co nejméné trestnych bod(. Jedna partie se sklada ze
Ctyr kol se stejnymi hraci — v pripadé her tii hrach ze tfi kol.

Upfesnéni/zména pravidel:
e Ze hry se vyradi karty: zména sméru, prepis to, vymén karty.
e Neni zadny postih za to, kdyz hrac¢ nefekne po vyhozeni predposledni karty slovo UNO a jiny hrac si toho
vsimne.
e Pokud je prvni karta na odkladacim balicku akcni karta, jeji efekt neplati (jestlize je to Divoka karta, barvu
vybira zacinajici hrac).
e Hrac, ktery si vzal kartu z dobiraciho bali¢ku, ji nemUze ihned hodit do odkladaciho balicku.
Ak¢ni karta +2 nemUze byt zahrdna na akéni kartu +4 a naopak.
Akéni karta +2 mQze byt zahrana na akéni kartu +2, akéni karta +4 mizZe byt zahrana na akéni kartu +4.
Akeni karta +4 mUze byt zahrana i kdyZ ma hrac jinou kartu, kterou by mohl na odkladaci bali¢ek hodit.
P¥i hie tfi hracd se z bali¢ku karet vyradi jedna akéni karta +4 a jedna akéni karta zména barvy.
e Hra kondi tim, Ze se jeden z hracu zbavi vsech svych karet. JestliZe je posledni karta tohoto hrace akéni karta
+2, nebo +4, tak karta ztréci efekt (hrac¢ na kterého byla tato karta zahrana si nebere trestné karty).
e Po skonceni hry se ostatnim hrac¢lm spocitaji trestné body za karty, které jim zUstaly v ruce — u karet 0-9
odpovida pocet trestnych bodl hodnoté na karté, akéni karty jsou za 10 trestnych bodU.
e Karty bude michat a rozddvat rozhodci (rozdava se po jedné karté).

Hodnoceni:

evyvs

rovnosti poradi bude pouZito nizsiho poctu trestnych bod( v prvnim kole dané partie.

Hop!

Jednoducha logicka hra, kterd je podobna Halmé, jen s rozsifenéjSim systémem a pro déti pfijatelnéjSim provedenim.
Cilem hry je pfesunout co nejdfive své Zabky do domeckl soupefll (4 hraci — do kazdého domecku jednu, 3 hraci—2 a
1 Zabka v cizim domku). Jedna partie se sklada ze dvou her.

Upfesnéni/aprava pravidel:
e Posunout Zabicku zpét na startovni pole je mozné.



e Vstoupit na policko s jinou Zabkou mohu jen v pripadé, Ze se Zabka na jiném poli¢ku (pfipadné dalsi Zabky) maji
kam presunout — existuji pfislusné mosty.

e Skodi-li Zabka do soupetfova domecku (startovni pole), jiz zde trvale zUstane a nevyhani se zadné jiné Zzabky at
majitele startovniho pole ¢i dalSich protihraca.

e Poté, co prvni hrac dostane vsechny své Zabky na cizi lekniny (startovni pole), se hra dohraje tak, aby vSichni hradi
odehrali stejny pocet tahu. O dalsim pofadi rozhoduje pocet zbyvajicich skokl na potfebna pole cizich hraca —
trestné body. Nezapocitavaji se neuplatnéné zvlastni karty. Pocitaji se pouze potfebné skoky na startovni pole
(souper) nejblizsi cestou bez ohledu na to, zda lekniny jsou spojeny nebo nespojeny lavkou.

e Poutziti zvlastni karty musi hrac zahlasit na zacatku svého tahu (pred tim, neZ posune Zabkou, pfida lavku nebo
odstrani lavku). Zvlastni kartu Ize pouzit pouze jednu za tah. Kazdou kartu mize hrac pouzit jen jednou. Pfi pouZziti
hrac neztraci svij tah.

e Mozné kombinace tahu a zvlastni karty: zvlastni karta vysadek a odstranéni lavky —lze kombinovat jakkoli s tahem
(pfed/po posunu, pfidani nebo odstranéni lavky). Zvlastni karta skok navic — Ize pouzit pouze pfi posunu Zabky.
Zvlastni karta lavka navic — |ze pouZit pouze pfi pridani lavky.

Kategorie | (2016-2023)

e Hraje se bez zvlastnich karet (zjednoduseni hry).

e V pripadé sekvence skokl kazdy hra¢ posunuje svoji Zabku (zjednoduseni hry).

e Pro zajisténi spravného poradi bude predavan ,Stafetovy kolik” (v pripadé sekvence vice skokt by se déti mohly
ztratit, kdo byl zrovna na tahu).

Kategorie 1l (2014-2015)

e Hraje se zvlastnimi kartami, které musi byt viditelné pro vSechny soupere. Po uplatnéni karty se odstrani mimo —
napf. do krabice.

e Postupuje se dle pravidel ze str. 6 a celou sérii skokl provede hrac, ktery tuto sekvenci zacal.

e  Pfizahrani zvlastni karty ,,skok navic” je nutné provést prvni skok na prazdné policko.

Hodnoceni:
skokll do souperovych startovnich poli). V pfipadé rovnosti poradi bude pouzito nizsiho poctu trestnych bod( v prvnim
kole partie.

Dobble
Hra, ve které hraci musi najit spole¢né symboly mezi dvéma kartami. Cilem hry je zbavit se svych karet jako prvni.
Jedna partie se sklada ze Ctyr kol se stejnymi hraci — v pfipadé tfi hraca ze tii kol.

Upfesnéni/aprava pravidel:

e Hrat se bude verze studna — kazdy hra¢ ma svoji hromadku karet a jeho cilem je odhodit postupné vsechny
svoje karty do odkladaciho balicku.

e Karty zamicha a obrazky dolli po dvou rozdava rozhodci, jednu kartu s obrazky nahoru necha uprostred jako
odkladaci balicek, poté odstartuje hrace, ti otoci své hromadky a zacina hra.

e  KdyZ chce hrac odhodit kartu, tak musi svoji ruku z pozice 1 (misto na ruku vedle hraéovy hromadky karet) dat
do pozice 2 (odkladaci bali¢ek) — tim zakryje symboly na vrchni karté odkladaciho balicku, ihned poté fekne
shodny symbol a odhodi svoji kartu, nasledné musi dat ruku zpét do pozice 1.

e Kolo kon¢i, jakmile se prvni hrac zbavi viech karet.

e Zakazdou kartu, ktera hraci zbyla, se pocita jeden trestny bod.

e Hrac hraje pouze jednou rukou dle vlastni volby, druhou ruku nechd pod stolem.

Hodnoceni:

evvs

rovnosti poradi bude pouZito nizsiho poctu trestnych bodu z prvniho kola dané partie.



Poznamka:

Jestlize bude mit néjaky hra¢ podezieni na podvod jiného hrace (vymysleni si shodnych symbol(l), mlzZe dat ruku na
pozici 2 a zavolat rozhodciho. Ten zkontroluje, zda se symboly shoduiji. Jestli ne, karta se vrati hraci zpét do jeho balicku.
V pripadé, Ze by se tato situace opakovala 3x (UmysIné), hraci bude automaticky udéleno 15 (20 v pfipadé hry tfi hraca)
trestnych bodU za danou partii.

Pozice pfi hie — planky budou vytistény a nalepeny na stole, aby to kazdy mél stejné daleko.

®
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H-hrat

1-pozice pro ruku
2-odkladaci balidek
3-balicek hrace

Ubongo
Cilem hry je co nejrychleji poskladat vylosované tvary do zakladniho obrazce. Pro jednotlivé kategorie se hra lisi v

obtiznosti (skladani 3 nebo 4 dilkl). Oproti zakladnim pravidldim je také upraven systém brani drahokamu. Jedna partie
se sklada z deviti kol (rtznych karet).

UpfFesnéni/aprava pravidel:

e  Figurku si hraci postavi pfed za¢atkem hry ve vylosovaném poradi na libovolné policko.

e Nezavisle na poctu hracil se hraje 9 kol (rliznych karet).

e Zacind hrac na zakladé vylosovaného poradi, v dalSim kole zacind hrac po jeho levici.

e  Zacinajici hrac hodi kostkou a oznami zietelné symbol, ktery na kostce padl. Zaroven hrac po jeho levici otoci
presypaci hodiny — Cas bézi. V pfipadé, Zze kostka neukdze jasné symbol nebo kostka spadne ze stolu, hod se
opakuje.

e (Cilem je sesbirat co nejvice drahokam jedné barvy, v pfipadé shody o poradi v partii rozhoduje druha, popf.
dalsi nejpocetnéjsi barva (nejpocetnéjsi barva se zapisuje do hraci karty).

e Aby mohl hrac zvolat ,,Ubongo!“, musi mit dilky spravné poskladany ve vymezeném prostoru, dilky se musi
vzajemné dotykat stranami, ale neprekryvat. Po zvolani ,Ubongo!“ jiz neni mozné se dilk( dotykat.

e Jakmile hrac dlohu vyplni, zvola: ,,Ubongo!”, neposouva zatim svoji figurku ani nebere drahokamy a sleduje
zbyvaijici ¢as na presypacich hodinach. Ostatni hraci skladaji dal, dokud nevyprsi ¢as. Pokud dokonci v
¢asovém limitu, také zvolaji ,Ubongo!“ a pamatuiji si, v jakém potadi dokoncili (drahokamy také neberou).

eV pfipadé, Ze hrac zvold: ,Ubongo!“, ale nemd spravné poskladany tvar, pfichazi v tomto kole o mozZnost
sebrat drahokamy.

e Po uplynuti ¢asu hrac, ktery prvni dokoncil, mize posunout svoji figurku az o tfi policka a z této rady si mlze
vzit dva drahokamy (pop¥. Zadné). Poté hrac, jenz dokoncil jako druhy, mizZe posunout svoji figurku az o dvé
policka a vzit si dva drahokamy. Nésleduje tfeti v pofadi, miZe posunout figurku aZ o jedno policko a vzit si
dva drahokamy. Nakonec Ctvrty v poradi svoji figurku neposunuje, ale i on si miZe vzit dva drahokamy. Hrac
bere vidy dva predni drahokamy v fadé, kde ma figurku. Pokud hra¢ nechce, nemusi brat drahokam zadny,
ale nesmi si jeden drahokam vzit a druhy ne. (V pfipadé tfi hracl se prvni hra¢ mlze posunout a7 o dvé
polic¢ka, druhy hrac az o jedno policko a tfeti hrac zlistava na misté — pocty drahokam jsou stejné jako u hry
Ctyf hraca.)

Kategorie Ill (2012-2013)
e Hraje se jednodussi varianta — se 3 dilky.
Kategorie IV (2010-2011)

vvvvvv

e Hraje se slozitéjsi varianta — se 4 dilky.



Hodnoceni:
Po kazdé partii bude hraci udéleno misto (vitézi hrac s vyssim poctem drahokami jedné barvy v dané partii). V pripadé
rovnosti poradi v partii bude pouZito druhé (tfeti) nejpocetné;jsi barvy.

Poznamka:
Hrat se bude podle pravidel starsi verze Ubonga.

Kris kros

Na zakladé cenové dostupnosti jsme zvolili pravidla podle hry Kris Kros. Jestlize vS§ak mate Scrabble nebo jinou
alternativu, slovni zasobu mUZete trénovat i na téchto hrach. Pravidla na turnaj vychazeji z pravidel pro Kris Kros
(klasik), ktera byla doplnéna, tak aby byly informace co nejvice konkrétni, prosime, vychazejte z nich. Jedna partie se
sklada z jedné hry.

Dulezité body nasich pravidel:

e Hrac ma k dispozici 8 pismen, ze kterych sklada.

e \yuZiva se pismenna zdsoba z Kris Krosu, oproti Scrabble je u nékterych pismen zménéna bodova hodnota a
jejich pocet ve hie. Pismeno CH je tvofeno samostatnou kartickou, nelze jej vytvofit poloZzenim pismen Ca H
vedle sebe.

e Slova na sebe nemusi navazovat — hra¢ muze slovo polozit kamkoliv na pldn. | prvni slovo na planu muiZe byt
poloZeno kamkoliv. Toto je duleZité pro strategii hry, protoZe to umozZiiuje maximalné vyuzivat prémiova
policka.

e Jakmile dojdou pismena ve spolecné zdsobé, dohrava se tak dlouho, dokud jednomu hraci nedojdou
pismena, nebo Zadny hra¢ nemuze doloZit slovo.

e V pfipadé dlouhé hry — napf. 45 minut se po vyprseni limitu jesté dokonci kolo.

e Hrac¢ ma na sv(j tah 60 sekund. Bude pouzit méfric Casu.

eV pfipadé, Ze spoluhrac nesouhlasi s vyloZzenym slovem, muZe jej nechat posoudit rozhod¢im. Pokud slovo
neni uznano (vice viz nase pravidla), hrd¢ md moznost do 15 sekund vyloZit jiné slovo. Pokud i to neni platné,
hraclv tah propada.

e Mohou byt pouzita pouze Ceska slova, ktera Ize najit ve slovniku spisovné cestiny jako heslo
(http://ssjc.ujc.cas.cz/) vyjma citoslovci, zkratek a nazvl. Jsou povoleny pouze 1. pady vsech rodu a Cisel, u
sloves vsechny tvary kromé prechodnikl (kontrola dle http://prirucka.ujc.cas.cz/).

Hodnoceni:
Po kazdé partii bude hraci udéleno misto (vitézi hrac s vyssim poctem vitéznych bod(i v dané partii). V ptipadé rovnosti
poradi budou hraci na spole¢ném zprimérovaném misté.

Dominion

Karetni hra, ve které je vasim ukolem ziskat vitézné body, k tomu ale potfebujete do svého bali¢ku pfimichat
dostatek penéz a akénich karet, které vam prindseji rizné vyhody. Na turnaji se bude hrat pouze s kartami ze
zakladni verze hry. Jedna partie se skladd z jedné hry.

UpfFesnéni/aprava pravidel:

e Scénar bude pro kazdou partii stejny sloZzeny ze zakladnich karet doporuéenych pro prvni hru dle pravidel.

e Vidy po zamichani bali¢ku karet je tento sejmut protihracem po pravé ruce.

e V pribéhu tahu je nutné dodriovat poradi fazi jednotlivého tahu — 1. Akce, 2. Nékup, 3. Uklid (pfesunuti
pouzitych akénich karet, karet penéz a zbylych karet v ruce na odhazovaci balic¢ek).

e V ramci faze Akce bude vyZadovano splnéni vsech moznych (chténych) pokyn( pravé vyloZzené karty pred
vyloZenim dalSich karet (ndkup se nechava do 2. faze — Nakup). Hrac vyklada vsechny své akéni karty pred sebe
a nahlas fika, kterou akci provadi a kolik akci mu zbyva. Pokud v tuto chvili dojde dobirajici bali¢ek, zamicha se
odhazovaci bali¢ek (bez vylozenych akcnich karet) a slouZi dal jako dobirajici (pokud i poté nema hrac¢ dostatek
karet na dobrani, bere pouze tolik karet, kolik je k dispozici).

Hodnoceni:


http://ssjc.ujc.cas.cz/
http://prirucka.ujc.cas.cz/

Po kazdé partii bude hraci udéleno misto (vitézi hra¢ s vyssim poétem vitéznych bodl v dané partii). V pfipadé rovnosti

poradi budou hraci na spole¢ném zprdmeérovaném misté.



